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HTMLS et CSS3 de Débutant a Expert

JavaScript - les fondamentaux

Créer des sites interactifs avec React et Redux

Bootstrap 5.X

WordPress ef WooCommerce avec I'IA 2024

L'essentiel de Wordpress 5 et Woocommerce

L'essentiel de Wordpress 5

Woocommerce

Devenir un développeur Python
Devenir un développeur C#

A la découverte de Linux




Cybersécurité & conformité

La cybersécurité en entreprise

L'essentiel du RGPD

Data & Intelligence artificielle

Power BI, de débutant a expérimenté par la pratique

Initiation a I'Intelligence Artificielle

Maitrisez les fondations de GPT

Familiarisez-vous avec les fonctionnalités de ChatGPT

Maitrisez le Prompt engineering avec ChatGPT







DEVELOPPEMENT WEB

M)
F

Que vous Z9 web, ou utiliser un CMS comme  ......
' "pplications web, vous aurez besoin @ c e
Y ent de Passer par cc@angages! @ =& ot
ndrez les bases de ces langages, puis les fonctionnalités
nfin, nous réaliserons un site internet de présentation et
ieront en ligne chez hebergeur gratuit afin de partager

Objectifs pédagogiques
Utiliser un éditeur de code et créer une page internet
Apprendre a utiliser et styliser les éléments HTML
Utiliser les sélecteurs avancés et les grilles en CSS
Apprendre les boites flexibles (flexbox)

Les pseudo-classes et les pseudo-éléments
Réaliser des transitions et les animations CSS

Niveau Initiation Matériel nécessaire
Disposer d'un ordinateur ou d'une tablette

) Une connexion Internet
[ Tous publics

Modalités d’évaluation des acquis

) Auto-évaluation sous forme de questionnaires
° 14h environ

Exercices sous formes d'ateliers pratiques
Questionnaire de positionnement & Evaluation a chaud.

g Aucun prérequis Moyens pédagogiques et techniques

Acces au cours en ligne
,-)’ Sans audio description | Cours théorique au format vidéo
D ni sous-titrage Accessible via un ordinateur ou une tablette
Assistance par téléphone et/ou email

FORMATEUR(ICE) : o ACCESSIBILITE . ‘ .
Disposant de plusieurs années d'expérience RFormatlons en distanciel accessibles aux

dans I'enseighement de cette discipline. personnes a mobilité reduite . ‘
Audiodescription et sous titrage non disponibles

PROGRAMME

1. Introduction

2. Découverte du Html

3. Apprendre le HTML

4. | es bases du CSS

5. Mise en forme de texte en CSS

6. Concept de boite CSS

7. CSS utilisation avancée

8. La propriété Background en Css

9. Modele de boite flexible (flextbox Css)

10. Les médias queries (responsive design)

1. CSS Grid layout (modele de disposition en grille)
12. Réalisation d'un site internet personnel de présentation
13. Héberger votre site web



age in )
ssocie donc a I'HTML et au CSS dans la création des
Avec Javascript, vous pourrez par exemple modifier
- d'un contenu sans repasser par le serveur, animer des
troler du contenu mumédia. Avec cette formation, faites

des notions de base de JavaScript et améliorer votre

S 1

Objectifs pédagogiques

Acquérir les notions de base de JavaScript

Exploiter les principaux frameworks

Etre capable d'exploiter Javascript pour dynamiser un site web.

e o o o o o o o o o

Niveau Initiation Matériel nécessaire
Disposer d'un ordinateur ou d'une tablette

] Une connexion Internet
@ 'ous publics - . ) :
Modalités d’évaluation des acquis

7h f Auto-évaluation sous forme de questionnaires
° ok LT Exercices sous formes d'ateliers pratiques
Questionnaire de positionnement & Evaluation a chaud.

g Aucun prerequis Moyens pédagogiques et techniques
Acces au cours en ligne
,-)’ Sans audio description | Cours théorique au format vidéo
D ni sous-titrage Accessible via un ordinateur ou une tablette
Assistance par téléphone et/ou email

FORMATEUR(ICE) : © ACCES$|B|LITE . ‘ '
Disposant de plusieurs années d'expérience Formatlons\ en ' ‘d,lst’anc'lel accessibles aux
dans I'enseignement de cette discipline. personnes a mobilité réduite

Audiodescription et sous titrage non disponibles

PROGRAMME

DEVELOPPEMENT WEB

1.Avant de commencer ce cours 20.Exercices sur les évenements
2.0rientation 21.Projet #3 - Générateur de citations
3.Reprenons par la base 22.Projet #4 : Les formulaires et JavaScript
4. Les variables et les opérateurs 23.La programmation orientée objet
5.Demander des informations 24.Projet #5 - Fight Simulator
6.Tout sur les fonctions 25.Devenez maitre du temps
7.Exergcons-nous sur les fonctions Utiliser les API
8.La logique avec JavaScript 26.Projet #6 - Une application météo
9.Projet #1 - Calculatrice 27.Utilisons les requétes asynchrones
10.Les fonctions et la logique 28.Stocker des données dans le navigateur
11.Exercice sur les fonctions récursives 29.Projet #7 : Créer un théme qui se souvient
12.Tout savoir sur les tableaux de nous
13.Notions avancées 30.Et si on écrivait plus vite avec jQuery ?
14.Utilisons le potentiel de JavaScript 3l.Les inclassables
15.Parlons du BOM (Browser Object Model) 32.Projet #8 guidé - Application de météo
16.Communiguons avec un site internet géolocalisée
17.Modifions le style de nos éléments 33.Conclusion

18.Projet #2 - Cas pratique
19.Les événements

M)
F



Objectifs pédagogiques

Comprendre les fondamentaux de React.

Différencier les sites "Single Page" et "Multi Page".
Maitriser les outils et logiciels nécessaires.
Comprendre les concepts avanceés de React et Redux.
Appliquer les compétences dans des projets pratiques.

Niveau Initiation Matériel nécessaire
Disposer d'un ordinateur ou d'une tablette

) Une connexion Internet
@ 'ous publics - . ) :
Modalités d’évaluation des acquis

7h f Auto-évaluation sous forme de questionnaires
° ok LT Exercices sous formes d'ateliers pratiques
Questionnaire de positionnement & Evaluation a chaud.

g Aucun prerequis Moyens pédagogiques et techniques
Acces au cours en ligne
,-)’ Sans audio description | Cours théorique au format vidéo
D ni sous-titrage Accessible via un ordinateur ou une tablette
Assistance par téléphone et/ou email

FORMATEUR(ICE) : © ACCESSIBILITE . ‘ '
Disposant de plusieurs années d'expérience Formatlons\ en . .d,lst’anc'lel accessibles aux
dans I'enseignement de cette discipline. personnes a mobilité réduite

Audiodescription et sous titrage non disponibles

PROGRAMME

Qu'est-ce que React

Single Page et Multi page

Installation

Rappels sur JavaScript

Premiers pas avec React

Le cycle de vie d'une application

Les React Hooks

Design avec React

Exercice

La logique avec React (les conditions, les composants)
Approfondissement (Les HOC, les refs, le context API)
Firebase et Axios

React et les formulaires

Redux

Envoyer son projet sur internet

Astuces

DEVELOPPEMENT WEB

M)
F
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Objectifs pédagogiques

e o o o o o o o o o
e o o o o o o o o o
e o o o o o o o o o

Niveau Initiation

Tous publics

c 8h30 environ
? Aucun prérequis
P~

,-)’ Sans audio description
'f) ni sous-titrage

FORMATEUR(ICE) :
PROGRAMME

-Introduction

Introduction au Framework BootStrap
-Gestion des bases

GCestion des variables sur Bootstrap

Gestion du conteneur (container)

Gestion des points de ruptures (Breakpoints)
Gestion du texte (Taille, style, forme, police)

Exercice pratique N°1
Exercice pratique N°2
-Gestion de contenu

Gestion d'une figure

-Gestion des utilitaires - Partie O1
Gestion de la couleur(color)

Gestion de l'arriere-plan (background)

hterfaces web modernes et responsives sans effort. De la

. bases (texte, images, containers) a l'utilisation avancée des
1ts interactifs (modals, carrousels, tooltips), vous apprendrez a
es pages web dynamim

Disposant de plusieurs années d'expérience
dans I'enseignement de cette discipline.

Gestion des images (taille, forme, apparence, responsive)

GCestion des tableaux(Taille, style, responsive, apparence)

es, structurées et esthétiques, avec

Comprendre la structure et les principes du Framework Bootstrap.

Maitriser les utilitaires de style et de positionnement pour un design responsive.
Savoir intégrer et personnaliser les composants avec ou sans JavaScript.
Concevoir une interface web compléte en utilisant Bootstrap 5.X.

Matériel nécessaire
Disposer d'un ordinateur ou d'une tablette
Une connexion Internet

Modalités d’évaluation des acquis

Auto-évaluation sous forme de questionnaires

Exercices sous formes d'ateliers pratiques

Questionnaire de positionnement & Evaluation a chaud.

Moyens pédagogiques et techniques
Acces au cours en ligne

Cours théorique au format vidéo

Accessible via un ordinateur ou une tablette
Assistance par téléphone et/ou email

® ACCESSIBILITE
Formations en distanciel
personnes a mobilité réduite
Audiodescription et sous titrage non disponibles

accessibles aux

Fonction Float (Flottaison a droite ou gauche)

Gestion de l'espacement(Spacing: margin, padding, gap, gutters)
Gestion de la position (Absolute, relative, static, sticky, fixed)
Gestion du texte (taille, alignement, layer, type, forme)
-Travaux pratique

-Gestion des composants sans JavaScript

Gestion des boutons et des badges

Gestion d'une carte (card)

Gestion des spinners et Progress

Gestion du breadcrumb (fil d'ariane) et la pagination
-Gestion des composants avec JavaScript

Gestion de la navigation simple et complexe

Gestion d'un carousel (diaporama d'images)

Gestion des fonctions Collapse et Accordion

DEVELOPPEMENT WEB

M)
F

Gestion des bordures (border avec type, épaisseur et couleur)
Gestion des liens (link avec type, épaisseur et couleur

Gestion des ombres et opacité (Shadow et opacity)

-Gestion des utilitaires - Partie 02

Fonction display (d-block, d-inline)

Fonction flex (toutes options)

Fonction Overflow (dépassement en X et Y ou auto)

Gestion de DropDows, Alert, Modall

Gestion de ToolTips, Toasts

-Gestion du formulaire

Gestion des formes de contréles, taille, forme,
Gestion des sélections, bouton radio, checklbox
Gestion du layout et de la validation

-Finalité sur BootStrap 5.X - Mise en pratique



Press et d'une boutigue WooCommerce. Vous apprendrez a
rdPress, personnaliser votre site, gérer votre boutique en ligne
votre SEO. Des ateliers pratiques et des bonus sur I'lA et

Tt

viennent enrichir votre apprentissage.

Objectifs pédagogiques
Maitriser l'installation et la configuration de WordPress et WooCommerce.
Créer et personnaliser un site web et une boutique en ligne performante.
Optimiser son site pour le référencement (SEQO) et I'expérience utilisateur.
Utiliser I'l|A pour améliorer la création de contenu et la gestion du site.

Niveau Initiation Matériel nécessaire
Disposer d'un ordinateur ou d'une tablette

) Une connexion Internet
@ 'ous publics - . ) :
Modalités d’évaluation des acquis

13140 3 Auto-évaluation sous forme de questionnaires
° 57 WAL Exercices sous formes d'ateliers pratiques
Questionnaire de positionnement & Evaluation a chaud.

g Aucun prerequis Moyens pédagogiques et techniques
Acces au cours en ligne
,-)’ Sans audio description | Cours théorique au format vidéo
D ni sous-titrage Accessible via un ordinateur ou une tablette
Assistance par téléphone et/ou email

FORMATEUR(ICE) : © ACCESSIBILITE . ‘ '
Disposant de plusieurs années d'expérience Formatlons\ en ' ‘d,lst’anc'lel accessibles aux
dans I'enseignement de cette discipline. personnes a mobilité réduite

Audiodescription et sous titrage non disponibles

PROGRAMME

e Introduction a WordPress, WooCommerce & le eCommerce

o Domaine, hébergement et installation de WordPress

e Les bases de WordPress

» Ajouter un théme a votre site WordPress

» Optimisations avancées du Theme

o Atelier WordPress - Construire votre ler site WordPress

* WordPress Quiz

 Installer et configurer WooCommerce

» Gestion de la boutique WooCommerce

o Atelier WooCommerce - Construire votre boutique en ligne

* Quiz- WooCommerce

» Divers configurations supplémentaires

e Les Meilleurs Outils IA Pour La Création de Contenu sur Votre Site WordPress
* BONUS A - Optimiser le référencement naturel de son site (SEO)

e BONUSA-ATELIER - SEO

 BONUS B - Installer WordPress Sur Votre Ordinateur (Sans Internet)
* BONUS C - Google Analytics 4 (Niveau - Débutants)

DEVELOPPEMENT WEB

M)
F



1 ligne.

Objectifs pédagogiques

Niveau Initiation

Tous publics

° 13h environ
Aucun prérequis
? P g

,-)’ Sans audio description
D ni sous-titrage
FORMATEUR(ICE) :

1. Acheter son nom de domaine
2. L'interface de Wordpress
3.Quiz - Interface

5.Quiz - Gestion de theme
6. Créer des pages avec Gutenberg
7. Quiz Gutenberg

9. Créer des pages

1. Quiz - Elementor

12. Les articles

13. Avancons ensemble

14. Les extensions / Plugins

DEVELOPPEMENT WEB

M)
F

E. WORDPRESS 5 ET

‘est un logiciel libre uti
1s. Avec l'extension WooCommerce faites de votre site une

s fondamentaux pou
jca ormation pour débutant.

Disposant de plusieurs années d'expérience
dans I'enseignement de cette discipline.

4. Apparence | La gestion du theme

8. Atelier - Créer une page avec Gutenberg

10. Ajouter des pages avec Elementor

isé pour créer des sites, des blogs ou des

&éer un site web et une boutique en

Savoir installer et configurer WordPress et les bons plugins

Savoir ajouter et gérer les contenus, les themes et créer des pages
Différencier les Articles, Catégories et Pages WordPress

Etre capable de créer un site ecommerce
Acquérir les bases du référérencement SEO

Matériel nécessaire
Disposer d'un ordinateur ou d'une tablette
Une connexion Internet

Modalités d’évaluation des acquis

Auto-évaluation sous forme de questionnaires

Exercices sous formes d'ateliers pratiques

Questionnaire de positionnement & Evaluation a chaud.

Moyens pédagogiques et techniques
Acces au cours en ligne

Cours théorique au format vidéo

Accessible via un ordinateur ou une tablette
Assistance par téléphone et/ou email

ACCESSIBILITE
Formations en distanciel
personnes a mobilité réduite
Audiodescription et sous titrage non disponibles

&

accessibles aux

PROGRAMME

15. Les menus de votre site

16. Création d'un site - Portfolio

17. Création du site - Business pas a pas
18. Création du site - E-commmerce Myshoes
19. Création du site - Style Business

20. Les themes Wordpress

21. Woo Commerce - Introduction

22. Storefront - Installation et réglages
23.a 26 Storefront -

27.Woo Commerce

28. Ajouter un code promo a son site
29. Référencement SEO

30. Quiz d'évaluation de 30 questions



est un logiciel libre utilisé pour créer des sites, des blogs ou des
1S. Apprenez les fondamentaux pour créer un site web avec

Objectifs pédagogiques

Savoir installer WordPress

Etre capable de configurer Wordpress

Savoir installer et configurer les bons plugins

Savoir ajouter et gérer les contenus

Etre capable de gérer les themes et créer des pages
Différencier les Articles, Catégories et Pages WordPress.

Niveau Initiation Matériel nécessaire
Disposer d'un ordinateur ou d'une tablette

) Une connexion Internet
@ 'ous publics - . ) :
Modalités d’évaluation des acquis

10h ! Auto-évaluation sous forme de questionnaires
° s G/ N Exercices sous formes d'ateliers pratiques
Questionnaire de positionnement & Evaluation a chaud.

3 Aucun prerequis Moyens pédagogiques et techniques
Acces au cours en ligne
,-)’ Sans audio description | Cours théorique au format vidéo
D ni sous-titrage Accessible via un ordinateur ou une tablette
Assistance par téléphone et/ou email

FORMATEUR(ICE) : © ACCESSIBILITE . ‘ '
Disposant de plusieurs années d'expérience Formatlons\ en ‘ .d,lst’anc'lel accessibles aux
dans I'enseignement de cette discipline. personnes a mobilité réduite

Audiodescription et sous titrage non disponibles

PROGRAMME

1.Acheter son nom de domaine
2.L'interface de Wordpress
3.Quiz - Interface
4. Apparence | La gestion du theme
5.Quiz - Gestion de theme
6.Créer des pages avec Gutenberg
7.Quiz - Gutenberg
8.Atelier - Créer une page avec Gutenberg
9.Créer des pages

10.Ajouter des pages avec Elementor
1.QUIZ - Elementor

12.Les articles

13.Avancons ensemble

14.Les extensions/ Plugins

DEVELOPPEMENT WEB

M)
F



formation, apprenez les fondamentaux essentiels pour créer

que en ligne personnalisée avec l'extension WooCommerce.

pperez les compétences nécessaires pour concrétiser vos
ce.

_r'd JI [£4 " Whg

Objectifs pédagogiques

Savoir installer WordPress

Etre capable de configurer Wordpress

Savoir installer et configurer les bons plugins

Savoir ajouter et gérer les contenus

Etre capable de gérer les themes et créer des pages
Différencier les Articles, Catégories et Pages WordPress.

Niveau Initiation Matériel nécessaire
Disposer d'un ordinateur ou d'une tablette

) Une connexion Internet
@ 'ous publics - . ) :
Modalités d’évaluation des acquis

10h ! Auto-évaluation sous forme de questionnaires
° s G/ N Exercices sous formes d'ateliers pratiques
Questionnaire de positionnement & Evaluation a chaud.

3 Aucun prerequis Moyens pédagogiques et techniques
Acces au cours en ligne
,-)’ Sans audio description | Cours théorique au format vidéo
D ni sous-titrage Accessible via un ordinateur ou une tablette
Assistance par téléphone et/ou email

FORMATEUR(ICE) : © ACCESSIBILITE . ‘ ‘
Disposant de plusieurs années d'expérience Formatlons\ en ‘ .d,lst’anc'lel accessibles aux
dans I'enseignement de cette discipline. personnes a mobilité réduite

Audiodescription et sous titrage non disponibles

PROGRAMME

1. Introduction

2. Installation et réglages
3. Créer des produits

4. Modifier 'apparence
5. Créer des pages

DEVELOPPEMENT WEB

M)
F
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14.PROGRAMMATION & SYSTEMES

DEVENIR UN DE

Wi [_y,.f s

Objectifs pédagogiques

i -

t le nouveau langage de programmation en vogue, utilisé pour
applications : I'écriture de programmes, la manipulation de
importants de données, les serveurs web et méme les nano-
rs Raspberry Pi. Que vous soyez un programmeur débutant ou

oooooo

VELOPPEUR PYTHON ::: .

oooooo

Acquérir les notions de base de Python
Savoir utiliser les modules Python

Niveau Initiation

[ Tous publics

° 12h30 environ
Aucun prérequis
b~

,.)’ Sans audio description
9 ni sous-titrage

FORMATEUR(ICE) :

Disposant de plusieurs années d'expérience
dans I'enseignement de cette discipline.

PROGRAMME

Introduction

Installation de Python
Python les fondamentaux
Les fonctions en Python
La modularité en python

Etre capable d'exploiter des données a l'aide de Python

Matériel nécessaire
Disposer d'un ordinateur ou d'une tablette
Une connexion Internet

Modalités d’évaluation des acquis

Auto-évaluation sous forme de questionnaires

Exercices sous formes d'ateliers pratiques

Questionnaire de positionnement & Evaluation a chaud.

Moyens pédagogiques et techniques
Acces au cours en ligne

Cours théorique au format vidéo

Accessible via un ordinateur ou une tablette
Assistance par téléphone et/ou email

Y ACCESSIBILITE
Formations en distanciel accessibles aux
personnes a mobilité réduite
Audiodescription et sous titrage non disponibles

La Programmation Orientée Objet (P.0.0)

Aide et ressources en python

Gestion des données avec les fichiers
Manipuler les chaines de caractéres en python

Python et base de données (sqglite)
Environnement Virtuel en python

Sessions additionnelles



14.PROGRAMMATION & SYSTEMES

oooooo

oooooo

oooooo

oooooo

oooooo

(avec corrigé), vous permettrons de tester vos
Ices tout au long de cette formation. A la fin de ce cours ,vous
dable d'utiliser le C# et de créer des applications sous Mac,

 ou encore Unity. )

Objectifs pédagogiques

Acquérir les bases de la programmation en C#

Etre capable de créer des applications avec Visual Studio

Savoir créer des interfaces graphiques

Mettre en application les bonnes pratiques qualité dans le cadre d'un projet web.

Niveau Initiation Matériel nécessaire
Disposer d'un ordinateur ou d'une tablette

, Une connexion Internet
@ 'ous publics - . ) :
Modalités d’évaluation des acquis

17h ] Auto-évaluation sous forme de questionnaires
° b Yl (o Exercices sous formes d'ateliers pratiques
Questionnaire de positionnement & Evaluation a chaud.

g Aucun prerequis Moyens pédagogiques et techniques
Acces au cours en ligne
,-)0 Sans audio description | Cours théorique au format vidéo
D ni sous-titrage Accessible via un ordinateur ou une tablette
Assistance par téléphone et/ou email

FORMATEUR(ICE) : o ACCESSIBILITE . ‘ .
Disposant de plusieurs années d'expérience Formations en distanciel accessibles aux

dans I'enseignement de cette discipline. personnes a mobilité réduite . .
Audiodescription et sous titrage non disponibles

PROGRAMME

1. Introduction et installation de I'environnement de développement
2. Les notions de bases du C#

3. Les fondamentaux du C#

4, Programmation orientée objet (P.0.0)

5. Persistance des données

6. Application windows forms (winforms) interface graphique
7. Les contrbles de boite de dialogues

8. Contrdle de menu et de barre d'outils

9. Les conteneurs

10. Les winforms (fenétres)

11. Gestions des données en mode winforms

12. La compilation et déboggage de vos programmes

13. Gestion de la documentation



oooooo

oooooo

on pratique vous initie a I'univers Linux, de l'installation de =+« *
P . . N z e _ . 000 o000
tions populaires (Ubuntu, Mint, Fedora) a la configuration et

n de I'environnement Linux Mint

inuxen envwornement virtualisé
a

Objectifs pédagogiques

Comprendre les bases du systeme Linux et savoir installer différentes distributions.
Configurer et personnaliser un environnement Linux Mint.

Gérer les logiciels, les périphériques et les outils systeme.

Maitriser les opérations de sauvegarde, de clonage et la gestion des images
virtualisées.

Niveau Initiation Matériel nécessaire
Disposer d'un ordinateur ou d'une tablette

, Une connexion Internet
@ 'ous publics - . ) :
Modalités d’évaluation des acquis

4h R Auto-évaluation sous forme de questionnaires
° S 119 Exercices sous formes d'ateliers pratiques
Questionnaire de positionnement & Evaluation a chaud.

g Aucun prerequis Moyens pédagogiques et techniques
Acces au cours en ligne
,-)0 Sans audio description | Cours théorique au format vidéo
D ni sous-titrage Accessible via un ordinateur ou une tablette
Assistance par téléphone et/ou email

FORMATEUR(ICE) : o ACCESSIBILITE . ‘ .
Disposant de plusieurs années d'expérience Formations en distanciel accessibles aux

dans I'enseignement de cette discipline. personnes a mobilité réduite . .
Audiodescription et sous titrage non disponibles

PROGRAMME

Introduction Matériel

Présentation de la formation Administration

Introduction sur Linux Installation et désinstallation de logiciels
Installation du logiciel de virtualisation Utilisation des menus

Récupération et téléchargement des images ISO Accessoires

Installation de Linux Logiciels de bureautique

Installation d'une distribution Fedora Outils web

Installation d'une distribution Linux Mint Outils d'administration

Installation d'une distribution Ubuntu Gestion du menu contextuel

Exploration et configuration de Linux Mint Gestion des supports et sauvegardes

Apercu de linterface Montage et démontage de supports amovibles
Gestion des parametres systeme Sauvegarde, clonage et copie d'image virtualisée
Affichage

Préférences

14.PROGRAMMATION & SYSTEMES
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sécuritaire.

Objectifs pédagogiques

y 4

& CONFORMITE

Niveau Initiation

[ Tous publics

° 30 min environ
Aucun prérequis
b~

")’ Sans audio description
9 ni sous-titrage

FORMATEUR(ICE) :

PROGRAMME

La Cybersécurité en Entreprise
Les difféerentes menaces

Mise en place de la stratégie
Les 14 Réflexes
Cas pratique: L'entreprise Fiducia

15.CYBERSECURITE

Disposant de plusieurs années d'expérience
dans I'enseignement de cette discipline.

LA CYBERSECURITE EN ENTREPRISE ...

oooooo

oooooo

Cette formation en cybersécurité entreprise offre une approche ... ..
originale et pratique pour comprendre les menaces numeériques, =+ - - -
appliguer des mesures préventives, et développer une stratégie

Identifier et analyser les principales cybermenaces

Acquérir des compétences pratiques pour renforcer la sécurité informatique.
:Concevoir une stratégie adaptée aux besoins spécifiques de l'entreprise.
Appliquer les réflexes essentiels

Matériel nécessaire
Disposer d'un ordinateur ou d'une tablette
Une connexion Internet

Modalités d’évaluation des acquis

Auto-évaluation sous forme de questionnaires

Exercices sous formes d'ateliers pratiques

Questionnaire de positionnement & Evaluation a chaud.

Moyens pédagogiques et techniques
Acces au cours en ligne

Cours théorique au format vidéo

Accessible via un ordinateur ou une tablette
Assistance par téléphone et/ou email

ACCESSIBILITE
Formations en distanciel accessibles aux
personnes a mobilité réduite

Audiodescription et sous titrage non disponibles

Exemples de cybercrimes et les mesures



L'ESSENTIEL DU RGPD oy

oooooo

oooooo

Plongez dans l'univers du RGPD avec notre formation. Explorez les . .. ...
bases du RGPD, comprenez ses motivations et identifiez les parties =+« -« .-
prenantes. Découvrez l'importance de la conformité et maitrisez les

étapes clés pour y parvenir.

Objectifs pédagogiques

Comprendre les fondements du RGPD.

Connaitre le contexte et les motivations derriere le RGPD.
Savoir identifier les parties prenantes concernées.
Appréhender l'intérét de respecter le RGPD et les risques de la non conformité
Maitriser les différentes étapes pour assurer la conformité au RGPD.

y 4

& CONFORMITE

Niveau Initiation Matériel nécessaire
Disposer d'un ordinateur ou d'une tablette

) Une connexion Internet
@ 'ous publics o ) . .
Modalités d’évaluation des acquis

5h30 . Auto-évaluation sous forme de questionnaires
° Siantisolg Exercices sous formes d'ateliers pratiques
Questionnaire de positionnement & Evaluation a chaud.

g Aucun prerequis Moyens pédagogiques et techniques
Acces au cours en ligne
")’ Sans audio description | Cours théorique au format vidéo
9 ni sous-titrage Accessible via un ordinateur ou une tablette
Assistance par téléphone et/ou email

FORMATEUR(ICE) : o ACCES$IBILITE ' . :
Disposant de plusieurs années d'expérience Formations en distanciel accessibles aux

dans I'enseignement de cette discipline. personnes a mobilité réduite . :
Audiodescription et sous titrage non disponibles

PROGRAMME

1.Qu'est ce que le RGPD?

2.Pourquoi le RGPD ?

3.Qui est concerné par le RGPD ?
4.Pourquoi étre conforme au RGPD ?
5.Comment étre conforme au RGPD ?
6. Cas pratiques

15.CYBERSECURITE
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POWER BI, DE DEBUTANT A 5
EXPERIMENTE PAR LA PRATIQUE %

Découvrez une formation compléete sur Power BI, I'outil incontournable
pour l'analyse et la visualisation de données dans un environnement
professionnel. Apprenez a utiliser Power Bl pour importer, modéliser et
analyser vos données, et transformez-les en insights pertinents pour
votre entreprise.

Objectifs pédagogiques

Comprendre I'analyse de données et la data visualisation.

Maitriser les bases de Power BI.

Importer et préparer des données avec Power Query.

Modéliser une base de données avec Power Pivot.

Créer des mesures et visualiser les données avec Power Bl Desktop.

e o o o o o o o o o

Matériel nécessaire
Disposer d'un ordinateur ou d'une tablette
Une connexion Internet

Niveau Initiation

[ Tous publics

° 3h40 environ
? Aucun prérequis
-

Modalités d’évaluation des acquis

Auto-évaluation sous forme de questionnaires

Exercices sous formes d'ateliers pratiques

Questionnaire de positionnement & Evaluation a chaud.

Moyens pédagogiques et techniques
Acces au cours en ligne

Cours théorique au format vidéo

Accessible via un ordinateur ou une tablette

16.DATA & INTELLIGENCE ARTIFICIELLE

,-)’ Sans audio description
D ni sous-titrage

Assistance par téléphone et/ou email

FORMATEUR(ICE) :

dans I'enseignement de cette discipline.

PROGRAMME

o ACCESSIBILITE

Disposant de plusieurs années d'expérience k RElEHEN=  distanc
( personnes a mobilité réduite

distanciel accessibles aux

Audiodescription et sous titrage non disponibles

Module 1: Introduction et présentation de Power Bl
Contexte

'analyse de données

Enjeu de la data visualisation

Power BI c'est quoi

Installons Power Bl

Module 2: Initiation a power Query

Import des données de ventes

Import des tables de dimensions

Présentation de l'interface Power Query

Premiéres phases de préparation

Exploration des fonctionnalités

Ajouts de colonnes conditionnelles

Ajouts de colonnes calculées

Module 3: Initiation a power pivots

Le modéle en étoile de Power Bl

Modélisons notre base de données avec Power pivot
Présentation de l'interface Power Bl Desktop

Module 4 : Initiation a Power Bl Desktop
Présentation de Power Bl Desktop

Notre premiére mesure en Dax - ventes brutes
Création d'autres mesures

Création d'une table de dates en Dax

Création des mesures marge et taux de marge
Présentation de Calculate, Var et Return
Création d'autres mesures

Restitution visuelle en carte

Mise en forme des visuels

Création d'un bridge

Création de la page détaillée

Mesure pour mise en forme conditionnelle
Ajout de visuels complémentaires

Finalisation du dashboard

Finalisation de la page de couverture et publication
Module 5: Présentation de Power Bl Services
Présentation de Power Bi Services

Correction de I'élément de carte



16.DATA & INTELLIGENCE ARTIFICIELLE

oooooo
oooooo

------

Ce module vise a introduire l'intelligence artificielle (IA). Il aborde de A
facon succinte les bases de I'lA, les différents types d'lA, ainsi que les
moyens d'intégrer I'lA dans différents contextes.

Objectifs pédagogiques

Comprendre les fondamentaux de l'intelligence artificielle (IA).

Identifier les différents types d'lA et leurs applications

Acquérir des connaissances sur l'intégration de I'lA dans divers domaines.

Niveau Initiation Matériel nécessaire
Disposer d'un ordinateur ou d'une tablette

: Une connexion Internet
@ 'ous publics o . . .
Modalités d’évaluation des acquis

55 mi | Auto-évaluation sous forme de questionnaires
° S O Exercices sous formes d'ateliers pratiques
Questionnaire de positionnement & Evaluation a chaud.

g Aucun prerequis Moyens pédagogiques et techniques
Acces au cours en ligne
,-)’ Sans audio description Cours théorique au format vidéo
9 ni sous-titrage Accessible via un ordinateur ou une tablette
Assistance par téléphone et/ou email

FORMATEUR(ICE) : o ACCESSIBILITE ' . :
Disposant de plusieurs années d'expérience Formations en distanciel accessibles aux

dans I'enseighement de cette discipline. personnes a mobilité reduite . ‘
Audiodescription et sous titrage non disponibles

PROGRAMME

L'lA c'est quoi ?
2. Les différents types d'lA
3.Comment intégrer I'IA?



MAITRISEZ LES FONDATIONS DE GPT ::.:::

oooooo
oooooo

------

Ce programme de formation offre une immersion compléte dansle = ' °°
domaine de l'intelligence artificielle (IA) et de ses applications . .....
pratiques, notamment l'apprentissage automatique, l'apprentissage

profond, les modeles de langage, et |'utilisation avancée de ChatGPT.

Objectifs pédagogiques
Acquérir une compréhension des concepts de base de I'lA et des algorithmes.
Maitriser les méthodes et étapes clés de formation d'un modeéle d'apprentissage
automatique.

Explorer les réseaux de neurones et les architectures d'apprentissage profond.
Comprendre les fonctionnements des modeles de langage tels que GPT et BERT.
Maitriser les fonctionnalités avancées de ChatGPT

Niveau Initiation Matériel nécessaire
Disposer d'un ordinateur ou d'une tablette

: Une connexion Internet
@ 'ous publics o . . .
Modalités d’évaluation des acquis

2h1S : Auto-évaluation sous forme de questionnaires
° Sl Exercices sous formes d'ateliers pratiques
Questionnaire de positionnement & Evaluation a chaud.

g Aucun prerequis Moyens pédagogiques et techniques
Acces au cours en ligne
,-)’ Sans audio description Cours théorique au format vidéo
D ni sous-titrage Accessible via un ordinateur ou une tablette
Assistance par téléphone et/ou email

a FORMATEUR(ICE) : °® ACCES$IBILITE : . :
Disposant de plusieurs années d'expérience (k Formations en distanciel accessibles aux

' dans I'enseignement de cette discipline. personnes a mobilité reduite . ‘
Audiodescription et sous titrage non disponibles

PROGRAMME

Immersion Générale dans l'Intelligence Artificielle (Module )
Plongée Dans I'Apprentissage Automatique (Module 1)

Les Méthodes d'Apprentissage Démystifiées (Module 1)
L'Ascension de 'Apprentissage Profond (Module 1)

Voyage au Coeur des Modéles de Langage (Module 1)
Introduction générale a ChatGPT (Module 2)

Débuts dans ChatGPT - Compréhension des bases (Module 2)
Utilisation des fonctionnalités avancées de ChatGPT (Module 2)
Introduction au Prompt Engineering (Module 3)

Les premieres techniques de base de Prompt Engineering (Module 3)
Les techniques avancées de Prompt Engineering (Module 3)

16.DATA & INTELLIGENCE ARTIFICIELLE
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Objectifs pédagogiques

e o o o o o o o o o

Niveau Initiation

MAITRISER TOUTES LES ”
FONCTIONNALITES DE CHATGPT L

Ce programme de formation offre une exploration approfondie de
ChatGPT, couvrant ses fondamentaux, ses fonctionnalités avancées,
son éthique, et l'introduction au Prompt Engineering.

Comprendre le lexique, le fonctionnement des modeles de langage, et les
responsabilités éthiques de ChatGPT.

Découvrir l'interface, tester GPT 3.5 et GPT 4, et comprendre le Priming.

Explorer Web Browsing, Advanced Data Analysis, ChatGPT Vision, et plugins Dall-E.
Maitriser le Prompt Engineering pour optimiser |'utilisation de ChatGPT.

Matériel nécessaire

Disposer d'un ordinateur ou d'une tablette

[ Tous publics

° 4h environ

Une connexion Internet

Modalités d’évaluation des acquis
Auto-évaluation sous forme de questionnaires
Exercices sous formes d'ateliers pratiques

Questionnaire de positionnement & Evaluation a chaud.

Aucun prérequis
i

,-)’ Sans audio description
D ni sous-titrage

Moyens pédagogiques et techniques
Acces au cours en ligne

Cours théorique au format vidéo

Accessible via un ordinateur ou une tablette

Assistance par téléphone et/ou email

FORMATEUR(ICE) :
Disposant de plusieurs années d'expérience
dans I'enseignement de cette discipline.

PROGRAMME

o ACCESSIBILITE

(b

Formations en distanciel
personnes a mobilité réduite
Audiodescription et sous titrage non disponibles

accessibles aux

1-Introduction générale a ChatGPT et informations importantes
Lexique général du module 2

Vue densemble de IlA générative Ethique, responsabilités et
limitations Les cas d'usage

2 -Débuter dans ChatGPT

Compréhension des bases

Comprendre l'écosysteme de ChatGPT, découvrir linterface,
effectuer les premiers essais et les customs instructions.
Présentation de I'écosystéme de ChatGPT

Découvrir l'interface

Premiers essais avec GPT 35 et GPT 4

Initiation au Priming Appliquer le Priming a ChatGPT
Exercice - Application du Priming a ChatGPT

Utiliser les customs instructions

Exercice - Paramétrer des instructions personnalisées

3 - Utiliser les fonctionnalités avancées de ChatGPT

Maitriser les fonctionnalités avancées de ChatGPT (ChatGPT Plus) :
Web Browsing, Advanced Data Analysis, ChatGPT Vision, les GPTSs,
le Plugin store, Dall-E.

Utiliser le Web Browsing Exercice

Créer une Newsletter Utiliser Advanced Data Analysis

Utiliser ChatGPT Vision

Configurer un GPTs

Exercice - Construire un GPTs spécialisé dans les Newsletter

Utiliser le Plugin store

Utiliser Dall-E

4 - Introduction au Prompt Engineering

Définir et comprendre de maniére générale le Prompt Engineering
et son importance dans |'utilisation de ChatGPT.

Introduction au Prompt Engineering

Prélude aux techniques de Prompt Engineering Synthese générale




MAITRISEZ LE PROMPT ENGINEERING
AVEC CHATGPT ’

Découvrez une formation compléte sur le Prompt Engineering, allant des
bases essentielles au Priming aux techniques avancées innovantes.
Plongez dans des cas pratiques captivants pour maitriser ces compétences
en profondeur. Rejoignez-nous pour transformer votre approche du
Prompt Engineering et exceller dans son application pratique.

Objectifs pédagogiques

Comprendre les bases et le Priming du Prompt Engineering.
Maitriser le prompting Input-Output (IO) via des cas pratiques.
Explorer les techniques avancées du Prompt Engineering.
Appliquer les techniques a travers des cas pratiques variés.

e o o o o o o o o o

Niveau Initiation Matériel nécessaire
Disposer d'un ordinateur ou d'une tablette

: Une connexion Internet
@ 'ous publics o . . .
Modalités d'évaluation des acquis

4h : Auto-évaluation sous forme de questionnaires
° Slairo/n Exercices sous formes d'ateliers pratiques
Questionnaire de positionnement & Evaluation a chaud.

3 Aucun prerequis Moyens pédagogiques et techniques
Acces au cours en ligne
,-)’ Sans audio description Cours théorique au format vidéo
D ni sous-titrage Accessible via un ordinateur ou une tablette
Assistance par téléphone et/ou email

FORMATEUR(ICE) : o ACCESSIBILITE ' . :
Disposant de plusieurs années d'expérience (k Formations en distanciel accessibles aux

dans I'enseignement de cette discipline. personnes a mobilité réduite : .
Audiodescription et sous titrage non disponibles

PROGRAMME

Introduction générale au Prompt Engineering
Définir et comprendre la dimension générale du Prompt Engineering

Premiére techniques de base de Prompt Engineering
Les approches par exemples
Prélude aux principales techniques de Prompt engineering

Le Priming ou amorce avec les méthodes PCPT et PCPT+
Cas pratiques Priming

Le prompting Input-Output (10)
Cas pratiques Input-Output

Les techniques avancées de Prompt Engineering (Cas pratiques)
Le prompting de connaissances générées

Le Prompting par chaine de pensées

Le prompting par auto-cohérence

Le prompting du facile au difficile

Le prompting par arbre de pensées

Le prompting par squelette de pensées

Le prompting par graphe de pensées

16.DATA & INTELLIGENCE ARTIFICIELLE



Contactez - nous:

Vous voulez

en
savoir plus ?

contact@mep2607.fr
07 8463 7303

www.mep2607.fr

Atteignez des Sommets !




